
Fiche de Personnage de Jeu de Rôle

Identité du Personnage

• Nom complet :

• Âge :

• Origine / Lieu de naissance :

• Occupation ou Classe sociale :

• Statut social :

Apparence et Traits Physiques

• Description physique (taille, corpulence, style vestimentaire) :

• Signes distinctifs (cicatrices, tatouages, accessoires) :

• Voix et manière de s'exprimer :

• État de santé général :

Personnalité et Psychologie

• Traits de caractère dominants (ex: courageux, cynique, empathique) :

• Alignement moral ou éthique :

• Peurs et phobies :

• Valeurs fondamentales :

• Habitudes ou tics comportementaux :

Capacités et Compétences

• Points forts (talents naturels ou acquis) :

• Points faibles (vulnérabilités ou handicaps) :

• Compétences techniques ou professionnelles :

• Langues parlées :

• Capacités spéciales ou pouvoirs (si applicable) :

Histoire et Motivations

• Passé marquant (événement déclencheur) :



• Objectifs à court terme :

• Objectifs à long terme (quête personnelle) :

• Relations importantes (alliés, ennemis, famille) :

Équipement et Inventaire

• Objets personnels précieux :

• Armes ou outils de travail :

• Ressources financières :

• Objets divers transportés :


